Gaming Factory

PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE STRUKTURA OFERTY STRUKTURA AKCJONARIATU*

PARAMETRY OFERTY SPOLKI Gaming Factory

Gaming » Emitent zostat zawigzany w dniu 13 listopada 2017 roku. P@*}%ST}?EK*TT
» Grupa Emitenta prowadzi dziatalnos$¢ na rynku gier wideo, specjalizujac A
Trigon Dom Maklerski sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier gtéwnie na PC oraz na
konsole Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Celem Gaming Factory jest
1 375 000 akgj wspdtfinansowanie i produkcja duzej ilosci nisko i Srednio-budzetowych 37,34% MATEUSZ ADAMKIEWICZ
gier. Spétka produkuje gry we wspodtpracy z zespotami deweloperskimi 36,89% MATEUSZ PASTEWKA
AKCJE SPRZEDAWANE 275 000 akgji na podstawie umow o dzieto, zlecajgc im produkcje gier komputerowych, 5% BARBOW ENTERPRISES LIMITED
a po jej zakonczeniu i odbiorze, prawa do gier przenoszone sg na spotke. 20,78% POZOSTALI
AKCJE NOWE] EMISJI 1 100 000 akgji Gaming Factory odpowiada za produkcje gier na PC. 20% AKCJE SPRZEDAWANE
» W celu zwigkszenia portfolio projektow gier, Spotka zawigzata wspotprace 80% AKCJE NOWEJ EMIS]I
z zespotami deweloperskimi, ktére realizujg dla Emitenta gry na PC, a POASEJE%S@EL@IH
TRANSZA INWESTORGW INSTYTUCJONALNYCH 687 500 akgji sama ocldpomada za nadgor nad produkga gier. Spo’rka starajac sig
stworzy(¢ statg baze zespotéw deweloperskich, wspotfinansowata mtode i STRUKTURA TRANSZ
utalentowane zespoty deweloperskie, ktére znajdowaty sie na wczesnym

TRANSZA INWESTOROW INDYWIDUALNYCH 687 500 akcji : - : , . . o
etapie rozwoju i poszukiwaty finansowania na rozwéjwitasnych projektéw

REDUKCJA W TRANSZY INWESTOROW INDYWIDUALNYCH 89,007% gier komputerowych.
TV HISTORYCZNE WYNIKI FINANSOWE (MLN PLN) < >

28,37% MATEUSZ ADAMKIEWICZ
7 8% MATEUSZ PASTEWKA
2,38% BARBOW ENTERPRISES LIMITED
41,25% POZOSTALI
IJ

*  Udziat w ogolnej liczbie gtosow (%)

W 2017*
W 2018

CENA MAKSYMALNA 15,50 PLN

OSTATECZNA CENA EMISYJNA/SPRZEDAZY 15,50 PLN W 2019 466 reo **  Struktura akcjonariatu na dzien 22 lipca 2020 r.
' 0,13 01 277 ' **% Struktura akcjonariatu uwzglednia juz podwyzszenie kapitatu
WARTOSC OFERTY 21,3 min PLN — — — =m N 50% INWESTORZY INDYWIDUALNI zaktadowego w wyniku emisji akgji serii E
' 002 g9 50% INWESTORZY INSTYTUCJONALNI
W TYM OFERTA AKCJI NOWEJ EMISJI 17,05 min PLN PRZYCHODY EBITDA ZYSK NETTO

” *w okresie od dnia 13 listopada do dnia 31 grudnia 2017
KAPITALIZACJA SPOLKI 86,8 min PLN

wg. ceny w ofercie IPO ZMIANA KURSU W PIERWSZYM DNIU NOTOWANIA

(uwzglednia rowniez akcje nowoemitowane

% FREE FLOAT 43,63%

we wszystkich akcjach objetych wnioskiem

—

(ze wzgledu, iz w dniu debiutu sesja nie zostata otworzona, notowania rozpoczety sie w dniu 24 lipca 2020 r.)

AKCJE PDA
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od dnia zawarcia umowy lock-up do
dnia przypadajgcego na dzien upty-
wu terminu 1 roku od daty pierwsze- 26 KURS ZAMKNIECIA
go notowania akcji na GPW

23 lipca 2020 r. : 25 M KURS OTWARCIA
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Zrédto danych: prospekt emisyjny spétki Gaming Factory S.A. zatwierdzony przez KNF w dniu 19 czerwca 2020 r. wraz z suplementami oraz komunikatami aktualizujgcymi komunikatami aktualizujgcymi, raporty biezgce sp6tki Gaming Factory S.A., strona spotki www.gamingfactory.pl/; dane GPW



